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ABSTRAK

EKA RAHAYU PUTRA . C0908014iPerancangan motiff-shirt event
Capoeirasebagai pencitraan seni bela @idpoeirad PengantarKarya Tugas
Akhir. Jurusan Kriya Seni / Tekstil. Fakultas Sastra dan Seni rupa. Univesitas
Sebelas Maret Surakarta.

Permasalahan dalarperancanganini adalah bagaimananenyusun strategi
pemecahan masalapada Proyek tugas akhir ini yang berkaitan dengan
perancangamotif T-shirt antareventCapoeirasebagabentuk pencitraan seni
bela diriCapoeira yangdi visualisasikan melalui motif seni bela diri asal brazil
dalam media FShirt event komunitasapoeirayang berlokasi di taman budaya
SurakartaPeancangarkarya ini mengangkanasalah tentang bagaimamayek
perancangan tersebut bisa menafsirkan semua tentang seni belpdeiradi
lingkungan komunitasCapoeira yang menonjolkan eksistensi seni bela diri
Capoeiraasal Brazil melaluil2 desain motifProclk T-Shirt eventkomunitas
capoeiradi Surakartayang akan difungsikan sebagal-Shirt event rutin yang
setiap tahun di adakan di taman budaya Surakarta.

Xiii



BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Capoeiramerupakankebudayaan Bml yang mengalami perkembangan
dari masa ke semasa. Di dalabapoeira terdapat gerakan yanglidalamnya
mengandundperberapa gerakan dan seniadtaranya menarD@ancing bela diri
(Martial Art) dan variasi musik yang dipadukan sedemikian rupa, sehingga
menghasilkan paduan pertunjukan seni bela diri y&stetis yang mampu
menciptakan pertunjukan seni bela diri bela tinggi. Capoeirasendiri sudah
menjadi bagian dari gaya hidup di Indonegiandangan kawulamuda tentang
seni bela diriCapoeirasangat berbeda daémua bela diri yang sudah adajlai
dari Seni beladiri Karate, Taekwondo, Pencak Silat, Kempo;JZitsu Muai Thai

dan lain sebagainya.

Capoeira lebih mengutamakan keindahan dalam gerakan bertarung antara
pemain Capoeirg sehingga membuat kedudukan séela diri ini semakin
banyak diminati oleh kalangan anakak, orang dewasa, remaja bahkan sampai
orang tua. Seiring dengan perkembangan seni bela diri asal Brazil sudah sangat
pesatdi kalanganMasyarakat,mulai dari minoritas hingga menjaomunitas
yang besar dan solidehinggafamiliar di kalangan masyarakat yang menilai
bahwa komunitagapoeiraadalah suatu komunitas yarkksklusif bagi para
kalangan analnak muda yang menekuni seni bela diri asal Br&ak Nestor

Capoeira (2002



Di Indonesiaibarat magnet bagi para peciftapoeirasebagai suatu seni
bela diri yang menikmati hidup, oleh karena di dal@apoeirajuga tidak ada
batasan dalam gerakabdengan demikian penikm&eni Beladiri Capoeirabisa
mengeksplorasi gerakan sesuai dengamdhiran masingasing individu
Capoeiradikenal lebih dekableh masyarakat umum karena adaky&ntevent
Tahunan yang diselenggarakan oleh panitia yang ada dkétgadi Indonesia,
Eventtersebut meliputi antara lain tentaRijpsofi Capoeira,mulai dari sejarah,
budaya dan perkembangan seni bela dirinya. Tak tangaumggung panitia
mendatangkan langsung seseorang yang Hesraar pelakiCapoeiradari negara
asalnyayaitu Brazil, untuk datang ke Indonesia untuk mengisent(workshop

pelatiran Untuk pemula ataupun yangudah mahir dalam bermainCapoeira

Komunitas Capoeiratelah rutin mengadakan acagxenttahunanyang
dilaksanakan jaufauh harioleh panitia dan crew yang laipang bekerja dalam
segala hal mulai dari tijang membuat undangg@arapeserta untuk disebarkan
melalui media ontie dan media cetalkdda pula tim designer yang menjadi orang
yang terampil dalam membuat desamotif yang berkaitan dengan identitas
sebuahGrupakumpulan).Capoeira untuk T-Shirt Eventyang akan dilaksanakan
di kota itu. Tim ini menjadbagian dari prioritas sebuakvent oleh karena tim
ini bertanggung jawab dalam mengelkéseragaran komunitasCapoeira untuk

memenuhi kebutuhaantar Event Capoeira.

Oleh kaena perkembangan komunit&apoeira Di Indonesia semakin

pesat dan mulai mendapat dukungan dari berbagai lapisan masyarakat, satu dari



komunitasCapoeirayang lainakan selalu ingin memperkenalkan seni bela diri
asal Brazil kepada semua lapisan masyarakatalm Event (Workshop
pelatihan, mulai dari matei$eni Beladiri asal Brazil yang lebih mendalam
kepadapesertaEvent Keinginan komunitas dalam menarik simpati masyarakat
melalui eventThe art of capoeiraSurakarta yang di adakan di taman budaya
Surakarta. Panitia pelaksana mempersiapkan segala fasilitas bagi para peserta
eventmulai dari konsumsi, penginapan d&shirt eventyang mengangkat tema

eventdi kota Surakarta.

Agar peserta tidak merasa kecewa deregyamtyang mereka datangi serta
biaya eventyang relatif mahal maka dengan itu segala hal harus di perhatikan
mulai dari yang paling utama dari latar belakang ini adalah bagaimana peserta
eventharus mendapkén cinderamata berupd-shirt eventthe art of Capoeira
Surakarta, yang mencitrakan akan seni bela diri asal brazil. Dengan adanya
cinderamataT-shirt eventCapoeira di harapkan semakin banyak masyarakat
awam yang melihat desain ddrshirt eventCapoeirasemakn ingin mengetahui
lebih mendalam lagi tentang seni bela diri capoeira asal brag@hlui event

tahunarnyang di adakadi taman budaya Surakarta.

Oleh karena suatu barang atau produk memiliki wujud visualisasi yang
beraneka raganDengan demikian perancangan akan di rencanakan bagaimana
bisa mencari alternatif yang bisa menjawab kebutuhan akan sebuah produk T

Shirt Capoeira



Proyek perancangaakan difokuskan padamenciptakanmotif Antar
Event Capoeiraebagai pencitraan seni bela @apoeira.Dengan pertimbangan
yang diambil, yaitumengdentifikasi masalahtahap ini merupakan awalari
pengenalan terhadap masalangembangan moti€apoeiradan pengetahuan
tentang kebutuhaakan perancangamn-Shirt tersebut Tahap berikutnya berupa
Analisa perancangan produk, yaitu penelusuran lingkungan dan pmteestian
yang menjadi sasaran perancangan melalui kajian teoritik dan tinjauan

empirik.

B. Kajian Pustaka (Teoritik)

1. Pengertian Capoeira

Capoeiramerupakan sebuablah ragabela diriyang dikembangkan oleh
para budalAfrika di Brasil pada sekitar tahub500an Gerakan dalarCapoeira
menyerupai tarian dan bertitik beratda tedangan. Pertarungan dal&@apoeira
biasanya diringi oleh musik dan disebuflogo(bermain) Capoeirasering dikritik
karena banyak orang meragukan keampuhannya dalam pertarungan sungguhan,

dibanding seni bela dirlainnya sepertKarateatauTaekwondo (Voeks, 1997).

Capoeira adalah sebuah sisteefa diritradisional yang didirikan dsrasil
oleh budakbudak Afrika yang dibawa oleh oramgangPortugis ke Brasil untuk
bekerja di perkebunaperkebunarbesar. Pada zaman dahulu mereka melakukan
latihan dengan dringi oleh alatalat musik tradisional, seperbdrimbay sebuah
lengkungarkayu dengan tali senar yang dipukul dengan sekagh kecil untuk

menggetarkannya damat@baqué¢ gendang besar, dan ini juga lebih mudah bagi
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mereka untuk menyembunyikan latiharereka dalam berbagai macam aktivitas
seperti kesenangan dalam pesta yang dilakukan oletbpdeknama seni bela
diri tersebut. Mereka yang sempat melarikan diri berkunapukempat tinggal

mereka yang bernamsenzala rumah budak).

Ketika seorang budak melarikan diri ia akan dikejar oleh "pemburu”
profesional bersgata yang bernamadpitdesdo-mato) kapten hutan. Beanya
Capoeiraadalah satsatunya bela diri yang giakai oleh budak tersebut untuk
mempertahankan diri. Pertarungan mereka biasanya terjadi di tempat lapang
dalam hutan yang dalam bahasapiguaran) salah satu bahagaribumi. Di
Brasil diselnt caapuéra beberapa ahli sejarah berpendapat bahwa inilah asal dari
desadesa yang dipagari yang bernar@ui(ombg di tempatyang susah dicapai.

see Soares (1994).

Quilombo yang paling penting adal®almaresyang mana penduduknya
pernah sampai berjuath sepuluh ribu dan bertahan hingga kurang lebih selama
enam puluh tahun melawan kekuasaan yang mau menginvasi mereka. Ketua
mereka yang paling terkenal bernam&umbi. Ketika hukum untuk
menghilangkan perbudakan muncul dan Brasil mulai mengimport pekerja buruh
kulit putih dari negaraegara seperBortuga) Spanyoldanltalia untuk bekerja di
pertanian, banyak orang negro terpaksa berpindah tempat tinggal keotata
dan karena bamk dari mereka yang tidak mempunyai pekerjaan mulai menjadi

penjahatCapoeirg yang sudah menjadirbandan mulai dipelajari oleh orang
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orang kulit putih, di kotkota seperti Rio de Janeiro, Salvador da Bahia dan

Recife.Pierre Verger. (2000).

2. PerkembangaKomunitas Capoeira

Setelah kurang lebih setengah abad beratlandaenjajahandan orang
orang mempelajaiCapoeiradi jalanjalan tersembunyi dan di halambalaman
belakang rumahManuel dos Reis MachadoMestre Sang GuruBimba
mengadakan sebuah pertunjukan un@é&talio Vargas presiden Brasil pada
waktu itu, dan ini merupakan permulaan yang baru ur@alpoeira. Mulai
didirikan akademikademi agar publik dapat mempelajari permainan capoeira
Namanama yangpaling penting pada masa itu adala\ficénte Ferreira
Pastinhg Sang GuruPastinha yang mengajarkan alirarAiigolg yang sangat
tradisional,dan Mestre Bimba, yang mendirikan aliran dengan beberapa shova

yang ia namakan(Regiona) kontemporer.

Sejak masa itu hingga masa sekara@gpoeira melewati sebuah
perjalanan yang panjan&aat iniCapoeiradipelajari hampir di seluruh dunia,
dari Portugal samp#ie Norwegig dariAmerika Serikasampai kéAustralig dari
Indonesiasampai kgepang Di IndonesiaCapoeirasudah mulai dikenal banyak
orang, disamping kelompok yang ada dogyakarta juga terdapat beberapa
kelompok diJakartadan diSurabaya Banyak pemain yang berminat mempelajari
Capoeira karena lingkungannya yang santai dan gembira, tidak sama dengan

disiplin keras yang biasanya terdapat dalam sistem bela diri dari Timur. Seperti
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yang pernah dikatakan oleh seorang penulis besar dari Boaggé Amadpini

pertarungan yangpaling indah di seluruh duniakarenaini juga sebuaharian.

3. PerkembangaM otif padaT-Shirtdi komunitascapoeira

Seiring dengan perjalanan dari waktu kewaktu komun@apoeira
mengalamiperkembangan yang pesat dan mulai mendagditatian khusudari
berbagai lapisan masyarakat, mulai dari ama#tk, remaja bahkan orang tua
maka dari itu satu dari sekian banyak komunit&apoeira selalu ingin
memperkenalkan seni bela diri asal Brazil kepada semua lapisan masyarakat
lebih luas lagi

Perkembangan motif padad-Shirt Event tahunan sudah mengalami
perubahan visual yangontemporer(kekinian) Terlihat dari segi motif dan
coraknyayang mengandungnaknamakna filosofi seputar seni bela diri asal
brasil tersebut, sehinggamembuat motif Capoeira menjadi eksklusif bagi

masyarakat padamumnya.


http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Jorge_Amado&action=edit&redlink=1

Contohmotif T-Shirt event @poeiradi beberapa kota

Gambarl. Visual motif I: T-shirt event capoeirdi kota Surabaya

Dokumentasi: Putra, 2014

XAODE OUROSINDONESF/

Gambar 2Visual motif I: T-shirt event capoeirdi kota Jakarta

Dokumentasi: Putra, 2014



Gambar 3. Visual motif 11IT-shirt event capoeirdi kota Surabaya

Dokumentasi: Putra, 2014

Gambar 4. Visual motif IVT-shirt event capoeirdi kota Surabaya

Dokumentasi: Putra, 2014
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C. Fokus Permasalahan

Berdasarkan latar belakang perancanganatas inti masalahadalah
bagaimana merencanakaebuah motif Capoeira dengan temaThe art of
Capoeira Surakarta(pertunjukan seni bela diri capoeira sdlrakarta).Pada
produk T-shirt Event Capoeiradi taman budaya Surakartgang berhubungan
dengan Ideritias seni bela diri asal Brazdengantepatdan fungsional guna
memperkenalkan kepada masyarakatum tentang seni beldiri Capoeiraasli
dari negaraBrazil melalui Event tahunan yang diakan di Taman Buday

Surakarta.



BAB I

METODE PERANCANGAN

A. Analisa Permasalahan
Perancangaakansebuah produk yang memiliki nilai guna, nilai estetis,
nilai fungsi serta nilai jual, membutuhkan analisa masalah produk yangdakan
rancang Dengan demikianmetode penciptaan yang diterapkan akaundah

melalui prosesperancangarsebuahproyek pencptaan karya jadi.

Studi kasudi konsentrasikan pada masalah permenuhan kebutuhan antar
komunitasCapoeirg dengan melakukaRiset(penelitian)dan pendekatan desain
motif produk T-shirt Event Capoeirayang bernilai gunadan fungsional. Pada
proyek perancangan imerpertimbangkamotif figuratif dan non figuratif yang
lebih menekankan penggambaran wujud benda aslinya misalnya makhluk hidup
dan benda tidak bergerak oleh éma ditinjau dari filosofiya di dalamCapoeirg
selalu mengutamakan kebebasan gerakan dalam ber@apoeirg sehingga

sangatmendukungproyekperancangammotif tersebut.

Pertimbangan utama dalam penciptabesain motifpada T-shirt yang
mengandung nilai filosofi dalaseni bela dirCapoeira Perancangan motékan
menganut pada prinsjrinsip suatu desain. Agar produk tersebut memiliki
penampilan daya tarik estetisSumber ide yang diambil dalam proyek
perancangan mengacpada simbolisme di lingkungan Capoeira yang bisa

menonjolkaneksistensiseni bela dirCapoeiraasal Brazil.

11
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Pemilihan bahannya akan disesuaikan pada fungsi produknya s@&bagai
Shirt dimana baharT-shirt dari serat katuroleh karenasifat katun mudah
menyeragkeringatdan nyaman dikenakan saat adave@ntCapoeiraberlangsung

Sehinga sangatyamanbagi si pemakai

B. Strategi Penyelesaian Masalah

Pada dasarnypenyelesaiammasalahini adalah bagian dari studi kasus
pengamatan dbeberapa tempat terkait dengan proyekapcanganAdanya
strategi pemecahan masalah diperlukan untuk mempermudah mengatasi masalah
yang muncul berkaitan deng@erancangakarya darimediaT-shirt. Beberapa
langkah strategi pemecahan masalah yaitu diawali dengan melakukan survei, studi
literatur, wawancara, dan uji coba. Survei dilakukan kiita Surakarta dan
sekitarnya yang terkait pada perkembangan nieghirt Eventtahunan yang
rutin di selenggarakaaoleh tim panitiamenddentifikasi semugjenisjenis bahan
T-shirt gunamengetahukelayakanbahan yang akan dRrinting (penyablonan),
nantinya.

Dengan demikian hasil yang dicapai sanga&suai dengan konsep
perancangan produkny&tudi proses produksakan dilakukan gunauji coba
teknisdan baharyang akan digunakarji coba yang dilakukan meliputi desain
struktur dan desainpermukaan Studi literatur dan wawancara terkait konsep

perancangaryang meliputi ide gagasardan tema yang diangkat.
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C. Pengumpulan Data

Perancanga akan dapa diwujudkan menjadi sebualproduk yang
mengandung nilagstetika dan bernilai gunapabila ddukung dengan datalata
tentang keterkaitan perancangan mda@ipoeira pada T-Shirt Eventtersebut.
sehinggaperlu adanya pengumpulan dafeerkait pengumpulardata yang di
gunakan yaituobsevasi,studi literatur, wawancara dan uji coba. Berkaitan
denganperancangan produknyaata yangakan dikumpulkan terkait dengan
permasalahan yaitu sebagai berikut:

1. Observasi

Observasi di lokastempat berkumpulnya anggokmunitasCapoeira
yang berbkasi di Taman Budaya Surakarth Jl. Ir. Sutami 57 kentingan
Surakarta.Untuk melengkapi proses dari proyek perancangan ini, yang harus
diperhatikan adalah survei ke lokasi tempat dimana komuritgsoeira

berkembang.

Tujuan dari observasi ini adalah untuk mengumpulkan data dilapangan

adapunhathal yang perlu diperhatikan yaitu:

o

Tinjauan Pasar Dan Mode/FashidfShirt Capoeira yang berada

di Surakarta dan sekitarnya.

b. Tingkat kecenderungan komunitas capoadrékota Surakarta dan
sekitarnya.

c. Perkembangan motif di produk-Shirt antar event capoeira di

taman budaya surakarta

d. Mengamati \sualisasi Motifdan WarngadaprodukT-shirt
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2. Studi Literatur

a. Buku karangarRizali, Nanang. 1992i Pengar uh perubahan

tekstit er hadap per kembangan moddesidan

magister seni rupa dan desain, program pascasarjana. Institut Teknologi

Bandung.

b. Buku terjemahanRobert A. Voeks (1997fanalisisyang jelasdan
perbandingamantaraAfrika danBrasil.0.
c. Buku terjemahan, see Soares (199ARada kontribusiPortugis

Capoeirapada akhir 1800

3. Wawancara

Wawancaraterbuka dengan anggot&apoeira akan sangat membantu
dalam memberikan usulan damemotivasi penulis dalam merancangebuah
proyek akhir yang estetis dan bernilai guna. Sehinggiengan muda untuk
menuangkan banyak unsumsur kerterkaitan dengan ide gagasan yadigngkat
untuk menvisualisasikarya danproduk nanti.

Diharapkan dengan adanya wawancara terbuka saat akan berlangsungny
latihan di taman budaya Surakarta bisa menjadi bahan referensi agar mampu
berinteraksi dengan keinginan penulis untuk melengkapi proyek perancangan
tersebut.

Wawancarali fokuskan pada sebuah prodiShirt eventtahunan yang

mengidentifikasilatar belakangevent Capoeira melalui motif yang dipilih.

k eci
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D. Uji Coba
Uji coba dilakukan guna mengetahuasil teknik yang akan dilakukan,
beberapa eksperimen tekmsulai dari motifnya maupureksplorasiwarnanya
yang dipadukan seemikian rupa aganenghasilkamperancangaprodukbernilai

guna
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uJl COBA VISUALISASI KETERANGAN

1 Gambar
disamping
Kiri,

representasi

1. Uji coba
sketsa

motif

dari seni bela

diri capoeira,
Gambar 6Suasana bermatapoeira gambar akan
Dokumentasi: Putra 2014 diolah melalui
media bantu
komputerise

photoshop.

- 1 Dengan
2. Uji Coba

demikian
Motif | _
Gambar 7. visualisasi moti€apoeira desain
yang sudg Yang sudaldi olah melalui komputer strukturnya
diolah Dokumentasi penulifPutra 2014 akan di

manipulasi
Photoshof dengan
sedemikian
rupa guna
memperoleh
hasil dari uiji
coba dari
keseluruhan

visualisasi.
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3. Uji Coba Motif Il
yang sudah diole

Photoshop

Gambar 8. Visualisasi motif
capoeirayang sudafdli olahmelalui
komputer

Dokumentasi penulis: Putra 2014

1 Warna motif

yang ke 2,
adalah orange
maroon,
hitam, dan
putih. Warna
mengalami
perubahan
yang
mencolok
dengan
maksud
mengekploras|
i warnawarna
yang belum
ada pada T
shirtevent
antar
komunitas

capoeira.
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4. Uji Coba pada
media Fshirt

berwarna putih

yang berbahar

katun.

Gambar 9. Uji coba padaghirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

Gambar 10. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

T warna

pigment
dituangkan
pada kain
dengan
secukupnya.
Kemudian
setelah itu
disapu dengat
rata
menggunakan
rakel sesuai
ukuran screen

yang diafdruk
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5. Uji Coba Motif 1| Ao 4 P 1 Hasil

pada media T | percobaan
pada media T

shirt / ‘ shirt ditinjau

dari segi

' ketepatan

warna

B _ printing 98%
Gambar 11. Uji coba padashirt .
katun combed. sesuai dengar

. , warna pada
Dokumentasi penulis: Putra 2014

motif yang
sudah diolah
" S— pada
6. Hasil uji Coba - | .
komputerise
Motif 1 pada diatas.

media Fshirt {1 Hasil uji coba

karya dari

combed.
pengembangdg

s n motif

dengan

Gambar 12. Hasil uji coba pada T teknik

shirt katun combed.
printing.
Dokumentasi penulis: Putra 2014
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Eksperimen 1
Percobaan mencetak motif pada méedghirt yang berbahan katun sangat
mendukung secara teknis dengan menggunakan teknik printing. Sedangkan zat
warna yang digunakan dalam mencetaksigi. Dengan menggunakan warna
pigmen yang sudah disesuaikan denganfmpatia olahan komputerise.
Jenis Warna kain yang digunakan dalam eksperimatadiyaitu:
Pigment:
Pigment adalah tinta untuk menyablon kain berwarna dasar putih atau
berwarna cerah, color dye.
Keistimewaan Pigment:
a) Siap pakai tanpa perlu dicampur lagi.
b) Warna cemerlang
c) Untuk penyablonan datas warna gelap dapat dicampur dengan pigment
putih.
d) Tidak luntur dan merata setelah disablon
e) Hasil sablonan lembut
Pengeringan daii-shirt sekitar 30 menit yang ditaruh di rak agar terkena
angin. Setelah itu kainasil dari printing tadi dipanaskan dengan suhu 120 derajat
Celsius selama 5 menit sehingga warna pigment benar awet dan tahan dari

gesekan dan tidak luntur.
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7. Uji Coba Motif 2
pada media T
shirt berwarna

redupyang

berbahan katun

Gambar 13. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

Gambar 14. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

T warna

pigment
dituangkan
pada kain
dengan
secukupnya.
Kemudian
setelah itu
disapu
dengan rata
menggunaka
n rakel sesua
ukuran
screen yang
diafdruk.
Hasil
percobaan
pada media
T-shirt
ditinjau dari
seqi
ketepatan
warna
printing 98%
sesuali
dengan

warna pada
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Gambar 14. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

Gambar 14. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

motif yang
sudah diolah
pada
komputerise

diatas.
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Gambar 14. Uji coba padashirt
katun combed.

Dokumentasi penulis: Putra 2014

Eksperimen 2

Percobaan mencetak motif pada medishirt yang berbahan katun
dasaranabuabu sangat mendukung secara teknis dengan menggunakan teknik
printing. Walaupun ada perbedaan dari eksperimen yang pertama, perbedaan
terletak pada proses pewarnaannya. Oleh karena Qa$lain berwarnaabuabu
maka dibuatkan dasar pigmedicampur dengan warn@arna yang cerapada
kain katun tersebut, dengan maksud agarnawarna yang gelap tadi bisa

menyatupadakain katun yang berwarnaabuabu di atas.
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Jenis Warna kain yang digunakan dalam eksperimatadiyaitu:
Orient ink
Orient ink adalah tinta untuk menyablon kain yang berwarna dasar terang
dan gelap.
Jenis warna menggunak@olor dye 5%10%
Keistimewaan Orient Ink:
a) Warna cemerlang walaupun disablonkan pada kain dasar gelap
b) Warna merata
c) Tidak luntur
Eksperimen diatasmenunculkan beberapa macam pengembangan
motifnya mulai dari desain strukturnya maupun desain permukaannya. Kepekaan
dalam mengasa rasa akan tentang corak motifnya yang bisa menonjolkan sisi lain
dari seni bela dilCapoeirakepada masyarakat awam bagian timtangan dalam
eksperimenproyekpenciptaan datas.

Dengan demikiandalam pengembangan desain akan dikembangkan
secara inovatif dengan dadata tentang seput&apoeira dalam menentukan
volume desain motifnya sehingga hasil dari prodit&hirt yang ciptakan sangat
berbeda dengaproduk yangsudah ada drasaran.

Padadilakukannyaproses uji cobanedia T-Shirt denganmenggunakan
teknik printing maka penulis akan jauh lebih #del dan mempunyai karakter
yangjelas membedakaghari T-Shirt Eventyang sudah addalam mendesain motif

T-Shirt Event antar komunitas Capoeira Serta mampu mengkondisikan
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pengembangan ide untuk mewujudkpanciptaan karya tekstil yang mampu

bersaing disegmeplasar antar komunita€apoeiradi Indonesia.

E. GagasanAwal Perancangan

Awal perancangasuatu karya diperlukan gagasan untuémbatassuatu
masalah yang akan dibahas dalam konsep penciptamempermudah proses
perancangarkarya. Gagasan awglerancangamproyek TugasAkhir ini adalah
bagaimananengembangkadesain motifCapoeiradengan Teknik Printingada
produk T-shirt EventCapoeirayang berhubungan dengan Identitas seni bela diri
asal Brazil, yang mengarah pada perkembangan mode/fagngrsesuaipada

kebutuhanT-Shirt Event Capoeirayang harus terpenuhi.

Desain Motif padaT-shirt akan menganut pada prinsjgrinsip suatu
Desain Tekstl. Agar produk tersebut memiliki penampilan daya tdestetis.
Sumber ide yang diambil dalam proyek perancangan mempgaasimbolisme di
lingkunganCapoeirayang bisa menonjolkan eksistensi seni bela @apoeia.
Penggambaran simbolis dini di maksudkan memiliki makna pespasan

tertentu yang melatari seni bela diri asdrazil.

Dengan demikian hasil dgperancangaproduk T-Shirt Event komunitas
Capoeiraakan menjadi satu kebutuhaetiaptahumya, dan berfungsi sebagai
seragamEvent antar komunitasCapoeira yang ada di kota Surakarta dan

sekitarnya.



BAB Il
KONSEP PERANCANGAN

A. Bagan Pemecahan Masalah

[ Pengumpulan data dan informasi yang mendukung

P YO%

perancangan

Mengamati motif | Teknik printin
capoeira pada-T [ P J }
Shirt melalui media
internet *J
; " ldentifikasi Masalah )
9 bagaimana merencanakan
MengamatiObjek desain motif pada produk
figuratif/ T-shirt Capoeira
Objek non figuratif 9 Prosedroduksi
i Analisisagagasan
perancangaproduk

/

-
o

/ Strategi Pemecahan Masalah

Capoeira terkait dengan proyek perancangan

Studiliteratur, wawancara, dan uji coba

Capoeira.

\\ motif yang di inginkan.

1 Melakukan pengamatan dibeberapa tempat perkumpulan komunitas

Melakukan Survei di Kota Surakarta dan sekitarnya yang terkait pad

perkembangan motif desain pabi&hirt eventantar komunitas

1 mengidentifikasi Jenifenis bahanT-shirt guna mengetahui prose

Printing yangakan digunakan untuk mengeksekusi desain

~

j)

/

Perancangan Finishing
desain motif Alternatif Proses —|-> Karya
melalui media | desain Produksi

T-Shirt

26
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B. Konsep Peancangan

PerancangaRarya inibertujuan untuk merencanakan motif seni lokfa
Capoeira yang ®laras dengan perkembangan mgaeg disesuaikan dengan
kebutuhan sebualEvent komunitas Capoeira Secara khusus tujuan dari
perancangarni adalah bagian dari alternative pemecahan masalah pada tingkat
kebutuhan komunitaGapoeiradi kota Surakartalan sekitarnyakan kepentingan
sebuahevent tahunan yang diselenggarakan olagdmnitia untuk menarik minat
semua lapisan masyarakat yang mencintai seni bela diri Brsail dalam
mengenal lebih jauh lagi tentang keindahan berta@apgoeirayang tidak di
miliki oleh seni bela diri yang lairSementara daketergantungan akah-Shirt
Event yang mencitrakan tentang eksistensi seni bela diri asailBakan menjadi
inti dari penyelesaian masalah diatas

Dengan demikian perancangan diharapakan mampu menyelesaikan
masalah yangerkaitan dengan bagaimameerencanakan sebuah motif capoeira
dengan temdhe art of capoeir&urakarta (pertunjukan seni bela diri capoeira di
surakarta) yangdi fungsikan sebagal-Shirt EventCapoeiradi kota Surakarta.
Oleh karena perancangan mol{Shirt harus melalui segala macam aspek, dari

aspek tersebut meliputi aspek fungsi, aspek estetis, aspek bahan, dan aspek teknik.

Aspek fungsi dari perancangan ini adalah, prodHShirt akan
difungsikan sebagai busaiaernt komunitasCapoeirayang berlokasi di Taman
budaya Surakarta. Dengan tujuan sebagai kebutuhan busana event yang

mejangkausemua lapisamimasyarakat.
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Aspek estetis dari perancangan ini akan mengalami perubahan dari seqgi
komposisi motif yang dirancang, mulai dari perpaduan antara visualisasi objek
figuratif dan non figuratif yang membuat produk ini akan mengalami perbedaan

dari T-Shirt eventyang teleh ada.

Aspek bahan dari perancangan ini disesuaikan dengan kenyaman saat
event, dengan menggunakarShirt yang berbahan katun, oleh karena sifat dari
katun menyerap keringat sehingga sangat layak apabila dikenakafvesmt

berlangsung.

Aspek teknik menyesuaikan dengan motif yang digarap melalui komputer
dengan menggunakan teknik printing agar produk yang di rancang bisa memakan
waktu yang relatif singkat, sehingga mendukung hasil dari prancangan tugas akhir
dengan tema@he art of capoea Surakarta (pertunjukan seni bela diapoeiradi

surakarta)

Bagan perancangan dias menjelaskan bahwaapek fungsiaspek estetis
aspek bahan dan aspek tekrkan merpermudah proyek akhir ini. dengan
demikian konsep perancangan dapat memenuhi standamsta®ie perancangan
tugas akhir.

C. Kriteria Perancangan

Kriteria pada proyek Tugas Akhir ini diharapkan mampanciptakan
motif Capoeira pada T-Shirt Eventkomunitasyang berfungsi estetis yang
memiliki nilai gunayang mampu memenuhi kebutuhan komunitas seni bela diri

asal brazil di kota Surakarta dan sekitarngacara teknik akamnenerapkan
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Teknik Printing untuk memproduksi motifnya yang mengarah pada motif
Capoeirayang kontemporer(kekinian) Dari segi visuakarya ini akan mampu
menciptakan kesatuan wujud dalam prigimsip desain tekstil.Dengan
demikian motif pada T-Shirt Event komunitas Capoeira di Surakarta dan
sekitarnyaakan mencitrakan tentang eksistesshi bela diri asal Brazil menmja
daya tarik yangersendiri melalui produl-shirt. Di tambah dengan mengolah
wujud non figuratif dari bangunan peninggalan masa penjajahan belanda mulai
dari bangunan tua yang ada di sekgalo yang menjadikon dari identitas dari

ciri khas kota Surakartdisa di aplikasikan pada motif T-shirt event antar

komunitasCapoeira

D. Pemecahan Visual

Pemecahan visual dalam proses penggarapan karya diawali dengan survei
di lokasi komunitasapoeirayang ada di kota surakargang berbkasi di Taman
Budaya Surakartantuk mengetahui persoalpersoalan desain motif pada media

T-Shirt komunitasCapoeira di kota Surakarta

Dengan demikian hasil yang dicapai sangat sesuai dengan konsep
perancangarkarya. Studi proses produkseknik meliputi desain struktur dan
desain permukaan. Studi literatur dan wawancara terkait konsep penciptaan yang
meliputi ide gagasan dan tema yang ahgkat. membuat sketsa melalui
foto/gambar objek figuratif maupun objek non figuratif yang terkaitgdan
pengembangan moti€Capoeira yang berfungsi sebagdi-shirt Event antar

komunitasCapoeira di kota Surakarta.



BAB IV
VISUALISASI

A. Uraian Desriptif

Hasil akhir dari proyek perancangan pengembaramber ide yang di
ambil dalam proyek perancangan menggmada simbolisme di lingkungan
Capoeirayang bisa menonjolkan eksistensi seni bela @apoeiraasal Brazil.
Penggambaran simbolis dini dimaksudkan memiliki makna pespasan
tertentu yaitu dilatari oleh pandangahidup terhadap Serbela diri Capoeira
misalnya alatlat musik didalam Capoeiradi ibaratkan sebagai penguasa alam

semesta.

Di proyek ini akanmengembangkan desainmotif Capoeira dengan
Teknik printing padamedia T-shirt Event Capoeirayang berhubungan dengan
Identitas Seni bela diri asal Brazil, yang mengarah pada perkembangan
mode/fashion yang sesuai pada kebutulaShirt Event antar komunitas

Capoeiradi Surakarta dan sekitarnyang harus terpenuhi.

Pemilihan bahannya akan disekaa pada fungsi produknya sebagai
Shirtdimana bahaii-shirt dari serat katun sifat katun mudah menydmngat
dan nyaman dikenakan saat ackrent Capoeiraberlangsung. Sehinga sangat

nyaman dengan fungsinya sebabahirt Event komunitas

B. Hasil Perancangan
Perancangan Karya Tugas Akhir ini berjumlah 12 yang terbagi medjadi

golongan berdasarkan sub tema yang@rijkat yaitu:komunitas capoeira yang

30
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mencerminkan seni bela diri asal brasil yang ada di kota Suradtanté®angunan
bangunan érsejarah bekas peninggalan belarkizta Surakarta memiliki arti

yang khusus oleh karena kota ini menjadi bagian dari bekas penjajahan belanda.
Banyak bangunabangunanua yang terkesan bernilai histogiang masih bisa
dikenal dikota ini yang bisa menjadi dasar untukmbantu perancangan motif
tekstilnya yang akan di aplikasikan pada medi&hlrt event antar konunitas
capoeira. Contoleontoh bangunan yang menjadi ikon dari kota Surakarta antara
lain:

Benteng Vastenburggang dulu digunakan sebagai pusat pengawasan
kolonial Belanda untuk mengawasi gegrik Keraton Kasunanannamun
sekarang keadaannya tidak terurus, di pusat kota Surakarta di dekat (sejalan
dengan)Balaikota SurakarteDulu bangunan ini bernama "Grootmoedigheid” dan
didirikan olehGubernur Jender@aron van Imhoffpada tahuri745 Benteng ini
dahulu merupakan benteng pertahanan yang berkaitan dengan rumah Gubernur
Belanda Benteng dikelilingi oleh kompleks bangunaimlyang berfungsi sebagai
bangunan rumabh tinggal perwira dan asrama perwira.

Bangunan benteng ini dikelilingi oleh tembok batu bata setinggi enam
meter dengan konstrukisearing wallserta parit dengan jembatan angkat sebagai
penghubungSetelah kemerdekaan pernah berfungsi sebagai kawasan militer dan
asrama bagBrigade Infanteri 6/Trisakti BaladayaKostrad Bangunan di dalam
benteng dipetaketak untuk rumah tinggal para prajurit dengan keluarganya.
Bank Indonesia di Jalan Sudirman yang sudah ada sejak ali®d Bangunan

bank ini di cat baru, ta arsitekturnya tetap bergaya kolonial


http://id.wikipedia.org/wiki/Benteng_Vastenburg
http://id.wikipedia.org/wiki/Keraton_Kasunanan
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Balaikota_Surakarta&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Gubernur_Jenderal
http://id.wikipedia.org/wiki/Baron_van_Imhoff
http://id.wikipedia.org/wiki/1745
http://id.wikipedia.org/wiki/Brigade_Infanteri_6/Trisakti_Baladaya
http://id.wikipedia.org/wiki/Kostrad
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DESAIN 1 Seri warna
Produlk

Master desain

Ukuran master

422207

Visualisasi desain
T-Shirt event komunitas capoeira Surakarta

Perlengkapan printing A
-Bingkai screen Pecah warna motif Capoeira
-Tinta pigment
-Rakel i
Binder Tema : The art of capoeira surakarta
-Medium

Gambar 18T-shirt even: Theart of capoeiraéSurakarta

Dokumentasi: Putra, 2014
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Deskripsikarya :

Aspek fungsi : produk yang di ciptakan akan di aplgikan pada pemakaian T

shirtcasual pria/wanitalengan rentang usia-3% tahun.

Aspek estetika: Daya pikat dari Tshirt diatas serat berbahan katun combed dan
sangat nyaman dikenakan pada saat event tahunan antar
komunitas capoeira pemilihan sumber ide gagasan, mulai dari
menyesuaikan wujud darigiur-figur manusia sampai bangunan
tua monumen pers yang ada di kota Surakarta sehingga membuat

kesan motif event menarik daya pikat bagi si makai.

Ukuran : Dimensi Motif 29,7x42 menyesuaikan ukuraisHirt
Teknik . printing
Bentuk : Motif awalnya berupa gambar orang yang sedang handstand atau

yang biasa disebut dalam capoeira baneneira melalui photoshop
di atas yang mengekspresikan sebuah kesatuan dariunmssur

keanekaragaman gerakan di dalam lingkungan capoeira



Gambar 9. T-shirt event The art of capoeira Surakarta

Dokumentasi: Putra, 2014
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