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ABSTRACT

Petrisia Maya, 2013. Score Management Development JAVA-Based
Application Case Study Kristen Banjarsari Elementary School, DIl
Information Engineering, Faculty of Mathematics and Natural Sciences,
Sebelas Maret University of Surakarta.

The use of technology in education is on the rise. But several
academic services are still using the manual method, one of the case, is the
administration of score management which is done by homeroom, and in the end,
it will be printed into a report. For that case, an application will be made to ease
the homeroom duty.

Developing administration application begins with creating the
application program using UML approach. The first step that is to make
bussiness process, activity diagrams, use case diagrams, and finally class
diagrams. This program is made using Netbeans 6.8 and Java developers, and
uses MySQL as the database.

The application has two main actors an admin and the homeroom. An
admin can perform input and update data classes, teachers, students, subjects,
and user. Homeroom can do the standard approval input, input and print the
report data.

Keywords : JAVA application, report, form, score



ABSTRACT

Petrisia Maya, 2013. Pembuatan Aplikasi Administrasi Nilai Berbasis
JAVA Studi Kasus di SD Kristen Banjarsari. DIIlI Teknik Informatika,
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Sebelas
Maret Surakarta.

Penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan sudah semakin
meningkat. Namun beberapa layanan akademik belum semuanya menggunakan
kecanggihan teknologi, salah satunya adalah dalam hal administrasi nilai yang
dilakukan wali kelas sehingga akan terbentuk nilai akhir, yang akhirnya akan
dicetak dalam bentuk raport. Untuk itu akan dibuat aplikasi admnistrasi nilai yang
akan memudahkan wali kelas.

Pembuatan aplikasi administrasi nilai ini dimulai dengan pembuatan
rancangan aplikasi dengan menggunakan pendekatan UML. Langkah pertama
yaitu membuat bussiness process, kemudian activity diagram, kemudian use case
diagram, setelah itu membuat class diagram. Program ini dibuat dengan
menggunakan JAVA developer Netbeans 6.8 dan menggunakan MySQL sebagai
database.

Aplikasi administrasi nilai ini memiliki dua aktor utama yaitu admin
dan wali kelas. Seorang admin dapat melakukan input dan update data kelas, guru,
siswa, mata pelajaran, dan user. Dan wali kelas dapat melakukan input nilai
standar kelulusan, input nilai dan mencetak raport.

Kata kunci : aplikasi JAVA, raport, nilai



MOTTO

Apapun juga yang kamu pebuat,
perbuatlah dengan segenap
hatimu seperti untuk Tuhan dan
bukan untuk manusia.

(Kolose 3:23)

Dan segala sesuatu yang kamu
lakukan dengan perkataan atau
perbuatan lakukankanlah
semuanya itu dalam nama Tuhan
Yesus, sambil mengucap syukur

Oleh Dia kepada Allah, Bapa kita.
(Kolose 3 : 17)
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