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ABSTRAK 

 

Trendy Satria Putra, 2013. Pengantar Tugas Akhir ini berjudul Strategi 

Promosi Wisata Surakarta Melalui Bus Tingkat Werkudara. Strategi Promosi me-

rupakan salah satu aspek yang penting dalam manajemen pemasaran dan sering 

dikatakan sebagai proses berlanjut. Ini disebabkan karena promosi dapat menim-

bulkan rangkaian kegiatan selanjutnya di perusahaan. Salah satu strategi promosi 

yang sedang ramai digunakan adalah Brand Activation. Brand activation dapat 

didefinisikan sebagai bagian dari proses pemasaran dari sebuah brand dengan tu-

juan untuk mendekatkan brand terhadap konsumen dengan menciptakan brand 

experience. 

Kota Surakarta memang terkenal akan wisata budayanya, namun sekarang 

ini kesadaran anak muda dalam melestarikan kebudayaannya semakin menurun. 

Tidak hanya kesadaran namun asset budaya lokal di Surakarta semakin tergerus 

oleh perkembangan zaman. Jika hal tersebut tidak segera ditanggulangi maka ke-

mungkinan budaya itu sendiri akan mulai luntur padahal anak muda adalah gene-

rasi penerus bangsa, betapa ironi jika generasi penerus bangsa justru melupakan 

budaya yang mereka miliki. Untuk itulah perlu diselenggarakan sebuah brand ac-

tivation bagi anak muda di Surakarta untuk memupuk atau membangkitkan kem-

bali kepedulian terhadap budaya disekitar mereka. 

Pada perancangannya, Bus Tingkat Werkudara digunakan sebagai ikon da-

lam perancangan brand activation. Dengan target audience berupa anak sekolah 

menengah keatas secara tidak langsung perancangan kegiatannya harus dibuat se-

suai karakteristik usia mereka dengan mengusung tema yang fun dan menarik. 

Kemudian dirancanglah bentuk visual yang kreatif yang nantinya akan membang-

kitkan gairah target audience untuk berpartisipasi dalam kegiatan brand activa-

tion dalam rangka melestarikan budaya yang ada di Kota Surakarta. 
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ABSTRACT 

 

Trendy Satria Putra, 2013. Introduction This final project entitled Travel 

Promotion Strategies Through the Bus Exchange Werkudara Surakarta. Promo-

tion strategy is one important aspect of marketing management and is often de-

scribed as the process continues. This is because it may cause a series of promo-

tional activities on the company's next. One of the promotional strategy being 

used is crowded Brand Activation. Brand activation can be defined as part of the 

process of marketing a brand with the goal to bring the brand to the consumer by 

creating brand experience. 

Surakarta city is famous for its cultural tourism, but now is the awareness 

of young people in the preservation of culture has declined. Not only awareness 

but local cultural assets in Surakarta increasingly eroded by the times. If it is not 

immediately addressed the possibility of the culture itself will begin to fade when 

young people are the next generation, how ironic if the next generation just forget 

their culture. For this reason a brand activation needs to be held for young people 

in Surakarta to foster care or to revive the culture around them. 

In its design, Bus Level Werkudara used as an icon in the design of brand 

activation. With a target audience of high school and above in the form of indirect 

activities must be made according to the design characteristics of their age and 

the theme is a fun and interesting. Then makes creative visual form that would 

excite the target audience to participate in brand activation activities in order to 

preserve the culture in the city of Surakarta. 

_________________________ 
1
 Department of Visual Communication Design Students with NIM C0709072 

2 
Supervisor I 

3
 Supervisor II 

  



perpustakaan.uns.ac.id digilib.uns.ac.id 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

commit to user 

vi 

 

HALAMAN MOTTO 

 

 

..... Positive thinking..... 

“Niat baik akan selalu menghasilkan sesuatu yang baik pula” 
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